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Spiele fiir die jlingeren Joystick-Akrobaten gibt es
fiir den C64 in allen Variationen. Gelegenheits-
spieler bleiben bei diesen auf der Strecke. Statt
Joystick-Kiinsten ist beim »Worteraten« Kreativi-
tat gefragt. Dieses Spiel verbindet Generationen.

er zwolfjahrige Tobias sitzt schon seit fast einer Stun-
D de vordem C64. Das neue Geschicklichkeitsspiel fas-

ziniertihn offensichtlich. Gerade kommt sein Vater ins
Zimmer, schaut ihm kurz tiber die Schulter. Tobias fragt, ob
die beiden nicht zusammen ein Spielchen wagen wollen.
Der Vater schittelt energisch den Kopf, die letzten Versu-
che an einem Action-Spiel sind ihm noch allzu schlecht in
Erinnerung. Was nun?

An dieser Stelle prasentieren wir Ihnen die Lésung fiir
diese und &hnliche Probleme. Mit »Worte raten« fiihren wir
Spieler aller Altersstufen zusammen. Das Spiel erfordert
Kopfchen. Es ist ohne Vorbereitung sofort spielbar.

Wer riit das Wort?

—

Die Teilnehmerzahl beim Worteraten ist nach oben hin un-
begrenzt, bei mindestens zwei Spielern kann der SpaB be-
ginnen. Laden Sie das Spiel mit

LOAD "WORTE RATEN”,8 <RETURN>

Kurzinfo: Worte raten

Programmart: Denkspiel

Spielziel: Raten Sie ein verschliisseltes Wort mit den wenigsten
Versuchen

Laden: LOAD "WORTE RATEN " 8

Start: Nach dem Laden RUN <RETURN > eingeben
Steuerung: Uber Tastatur

Besonderheiten: Teilnehmerzahl nach oben hin unbegrenzt,
mindestens zwei Spieler erforderlich
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und geben Sie anschlieBend RUN (< RETURN > drlicken)
ein. Eine kurze Einschaltmeldung zeigt, daB der Ladevor-
gang erfolgreich war.

Driicken Sie nun eine beliebige Taste, erscheint die Auf-
forderung, ein beliebiges Wort mit héchstens 39 Buchsta-
ben einzugeben. Einer der Spieler aus der Runde tiberlegt
sich ein Wort. Er gibt dieses danach (iber die Tastatur ein.

Der Bildschirm ist dabei abgeschaltet, die eingegebenen
Zeichen sind nicht sichtbar. Das schiitzt vor neugierigen
Blicken des versammelten Rateteams, erfordert aber auch
Sorgfalt beim Eintippen. Die Eingabe wird mit <RE-
TURN > abgeschlossen.

Buchstabensalat

Die Buchstaben des Worts werden anschlieBend automa-
tisch »durchgeschttelt«, alle Buchstaben vertauscht. Die
Buchstaben erscheinen dann in zufélliger Folge auf dem
Bildschirm. Nun beginnt die Arbeit fir das Rateteam. Das
Wort muB mit mdéglichst wenigen Versuchen erraten wer-
den. Ist der erste eingegebene Buchstabe an dieser Stelle
im Wort korrekt, ertdnt ein kurzer Gong. Ein aufmunterndes
»Richtigl« und der Buchstabe werden angezeigt. Ist das
eingegebene Zeichen an dieser Stelle im Wort leider nicht
zu finden, ertdnt ein weniger fréhliches Signal und die Mel-
dung »Falschs.

Sie kénnen einen oder mehrere Buchstaben auf einmal
eingeben. Injedem Fall muB die Eingabe mit < RETURN >
abgeschlossen werden. Sie geben die Zeichen immer ab
der Stelle ein, bis zu der bisher alles o.k. war.

Ist das Wort gefunden, zeigt der C 64 dieses noch einmal
an und stellt die Anzahl der benétigten Versuche dar.

Das Worteraten bringt in gréBeren Gruppen sehr viel
SpaB. Je schwieriger das Wort, desto interessanter und lu-
stiger sind die Raterunden. Wir wiinschen lhnen viel SpaB
mit diesem kleinen Spiel, das allen Familienmitgliedern
gefallen wird. (rs)
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